
本周工作： 
轨迹查询项目： 
主要时间花费在撰写文章的 introduction。重写的过程中，从轨迹的查询入手，先说明轨迹

查询是基本的任务。但是很多用户的领域不同导致了提出查询条件的不同。 
然后说明语义化查询能够是解决上述问题的一种方法。但是现有的都关注于精确的轨迹。难

以对不精确的轨迹进行语义赋予。说明区域的功能和时间条件对语义赋予的帮助。 
简单提一下查询速率问题（在写） 
然后说明语义查询的模糊性，输入可能是模糊的，需要用户不断地改进查询条件，通过探索

分析轨迹，得到新的查询条件（在写） 
列出贡献点 
下周继续写这节，并继续语言润色。 

 

 



 

 

 



项目工程上： 
合并项目，砍掉之前的多轨迹集合展示（效果不好）。结合之前的单轨迹展示，改成方形（俞

在改），然后结合到时间轴上，也用于列表中，新的设计比较适合并列展示（类似下图）。NLP
部分胜杰在训练分词。然后把新的项目的后端跑通。俞负责把之前的轨迹热力快速展示和选

择接上。这样前端就有轨迹在 map 空间的展示了。 

 

以下是工程列表 

项目 小任务 本周 现状 

语义项目 NLP  完成分词，正在找匹

配算法 

语料库 加入 POI 分词训练中 计划：二分图最大匹

配计算距离 

相似性度量   

交互方法 热力图选择交互  

项目合并（俞，高做

的前后端合并） 

完成  

轨迹分类器 轨迹分类器 没来的同学完成了

多个轨迹聚类方法。

下周将实验出租车

轨迹，人的轨迹效果

一般，因为她没很多

数据 

 

抽象空间轨迹  要做二维的多坐标

轴空间，力引导布

局，每个顶点是一个

功能区。（雷达图） 

LMI 生成不同的图片   

流场项目（大屏） 离线数据   

 
论文阅读： 
《DQNViz: A Visual Analytics Approach to Understand Deep Q-Networks》 
利用可视分析来解决深度 Q 网络的理解，纠错，和改进问题。文章首先深入分析了网络的几

个阶段。然后用一个游戏当做例子，介绍了每个阶段存在的，理解，展示，纠错等问题。最

后一一对这些问题设计系统。有理有据。文章比较长，但是介绍的很清楚。游戏也比较简单。 



 

Towards Better Spatial Integration in Ranking Visualization  
通过经纬度上的统计，属性值的统计，投影上的选择，联动的过滤地理空间多维数据，并对

多位数据进行数据排序，查看密度等操作。系统简单明了。 

 
写文章读的几篇抽取区域语义文章，1 是再读 
Discovering Regions of Different Functions in a City Using Human Mobility and POIs 再读，利用轨

迹和 POI 抽取。 
Revealing the City That We Cannot See 
OD 数据反应的城市的流动模式。抽取功能后的城市流动可视化如下。 

 


